Грачева Светлана Петровна
Игры как инструмент активизации внимания педагогов
 на методических мероприятиях
     Организация методических мероприятий с педагогами — это многозадачное направление деятельности методиста, требующее профессионализма, креативности и умения работать в команде. Методические мероприятия для педагогов — важная часть их профессионального развития. Методические  мероприятия не только способствуют повышению квалификации учителей, но и повышают качество образовательного процесса в целом.   Мероприятия могут быть разнообразными по форматам и методам работы (семинары, практикумы, тренинги, педагогические часы и т.п.). Важно, чтобы в формате этих мероприятий методист активно взаимодействовал с педагогами, создавал пространство для обучения, обмена опытом и внедрения инновационных практик в образовательный процесс. Однако часто  методические  мероприятия становятся утомительными и монотонными. 
      В современных образовательных процессах важно не только передавать знания, но и удерживать внимание участников, активизировать их интерес и вовлеченность. Одним из эффективных инструментов для   активизации внимания и создания положительной атмосферы является использование в рамках методических мероприятий  игровых ситуаций. Игры зачастую требуют командной работы, что способствует созданию атмосферы сотрудничества. Участники объединяются в группы, обсуждают и решают совместные задачи. Это не только усиливает вовлеченность, но и способствует обмену опытом и идеями, что является важным аспектом профессионального развития.
[bookmark: _Hlk202793359][bookmark: _Hlk202789887]       Игровые ситуации могут занимать различное место в ходе семинара. Игровая ситуация может быть введением в семинар для постановки проблемы, разминкой на одном из этапов семинара. Использование игровой ситуации уместно в качестве перерыва между образовательными блоками семинара. Одним из творческих подходов к повышению активности и интереса  у педагогов является использование игр, основанных на знании героев мультфильмов   и кинематографа.     Игры, основанные на сюжетах мультипликации и кино, позволяют создать увлекательный контекст для обучения. Участники могут ощущать себя частью известной истории, что повышает их заинтересованность. Мультипликация и кинематограф часто используют метафоры и символику, что может быть полезно в контексте обучения. Игры могут направлять участников на нахождение аналогий между сюжетами и реальными педагогическими ситуациями.  
[bookmark: _Hlk202788693]     Использование различных форматов игр — от викторин до ролевых игр — позволяет максимально задействовать участников семинара. Например, можно организовать викторину на основе знаний  популярных  фильмов и  мультфильмов, ввести в семинар анализ сюжета с киноперсонажами, сталкивающимися с различными педагогическими ситуациями, предложить ролевую игру на основе известного сюжета, но с другим развитием событий.   Участие в  игровых ситуациях  позволяет участникам продемонстрировать педагогические компетенции, отработать навыки публичных выступлений, обменяться мнениями с коллегами.
      Являясь руководителем городского ресурсного центра по сопровождению и поддержке одаренных детей города, я ежегодно провожу с педагогами цикл семинаров, направленных на работу с этой категорией детей. На одном из таких семинаров между теоретической и практической частью в качестве перерыва на отдых мною была использована игра-викторина «Угадай героя». Для участия в игре-викторине  педагоги делятся на команды. Место игры-викторины  на этапе между теоретической и практической частью выбрано не случайно. Практическая часть подразумевает командную работу. В ходе игры-викторины, в процессе обсуждения и обмена мнениями   между участниками команды будет установлен эмоциональный контакт и заложена атмосфера сотрудничества, необходимые для продуктивной совместной работы педагогов  в практической части семинара.  
Задача игры-викторины – угадать персонажей из советских мультфильмов и кинофильмов, проявляющих признаки одаренности. Игра-викторина оформлена в формате презентации и включает в себя правила, которые озвучиваются командам.
Правила игры-викторины:
1. Задача – угадать персонажа по его описанию.
2. Каждая подсказка имеет ценник в баллах.
3. Чем раньше угадываете персонажа (чем меньше   используете  подсказок), тем больше баллов зарабатываете.
4. За неправильный ответ «минус 100 баллов».
5. Игра-викторина  носит соревновательный характер между командами.
6. Ответ только по поднятой руке.
7. Итог игры-викторины – сумма баллов.
      Подсказки по каждому персонажу выстроены от общих характеристик (вид одаренности, склад ума и т.п.) к более личностным. На каждого персонажа составлено 7-10 характеристик. Подсказки запускаются друг за другом щелчком «мыши» через небольшие промежутки времени, необходимые на их осмысление и сопоставление с предыдущими подсказками. Рядом с каждой подсказкой указан ее ценник. После последней подсказки на слайде появляется изображение задуманного персонажа. Ведущий фиксирует правильные и неправильные ответы команд. По итогам игры-викторины команда, набравшая больше баллов, объявляется победителем и награждается Сертификатом победителя (заранее подготовленным и подписанным руководителем организации, требующим только внесения в него названия команды). В зависимости от формата методического мероприятия и его задач можно рассмотреть другие способы поощрения победителей. 
       Таким образом, игровые элементы представляют собой инструмент, способствующий активизации внимания, развитию личностных и профессиональных навыков. Внедрение в мероприятие игр освежает ум, помогает избежать излишней формальности и монотонности,    помогает создать   интерактивную и эффективную образовательную среду, где педагоги могут развиваться, обмениваться опытом, вдохновляться новыми идеями.

Приложение

[image: ]
[image: ]
[image: ]
[image: ]

[image: ]

[image: ]
[image: ]




image6.png
WIPA - PowerPoin

Qaiin  TnasWas  Bcraska  KoWcTpyktop  Mepexosel  AuMauva  Craiia-woy — Peuewswposawue Bua  3anvce  Cnpaska

X |[+f [ Maxer v

4 Mopenntben

ENN\OOO % & O Haiitn
@~ 3 Boccranosums e ALL30~ G 3amenrs
BerasuTs Coaare R y — | Ynopsiounts -
PR 4 cnaiia ~ 5 Paspen v £ > e\ { = . @ I Bouens ~
byep obuena 15 Craiigsl Lpgr A6say Pucosasne Pegakmposatie A
B s co cipenkori B

Bonk u3 «Hy, morogm»

Ouenb n300peTaTenbHbll 1 KpeaTHBHbIT 3000
Bes ero xu3np — norons 3000

V Hero ecTh MuCCHS, KOTOpasi HUKOIa He
3aKaHYHBaIOTCS ycrexoM 3000

Ot0 He yenosek 2000

10 repoli H3 MyJIBTCEpHaa IPAaKTIIeCKI
6e3 coB 2000

Hocut mrrane! krem 1000
Ox xypsmuii 1000

V Hero ecTs KOpoHHas (ppasa, KOTOpas
3BYYHT B KOHIIe Kax10ii ceprn 500

»

Llenknute, 4T06b1 4062BUTE 3aMETKM

Craiia 6 w3 7 pyccknit samern [ Mpimevanns S g

854
22072025

Q) PYC




image7.png
WIPA - PowerPoin

®aiin  InaeHas  Bcraska
& ] Evacer~
. =
seramvme BB | Coagars £ Boccranosums

Bygep obwena 1S

Craiig 7 vz 7

cnaiia v [ Pasgen v

Craiinsl

pyconi

KoHctpyktop

Mepexoge!

AHUMaUMA

Wipngr

Craiia-woy  PeueHavpoBaHve Bua  3anuce  Cnpaeka
A | =~ = i EN\\OOO l‘i"!_'
— ALLDBON o
A S SN { } %z o
Ab3au PucosaHme

MBIIIOHOK wu3 myJsisTpuiibma
«Ilecenka MpIIIOHKA»

DTOT epcoHaX My3bIKaIbHO ogapeH 3000
OH repoii Mynsrduasma 3000

O= urpaer Ha rurape 1 xopomo moet 3000
Ot0 He yenosek 2000
O= — tynesgen 1000

B xone npasaHOIl gesTenpHOCTH
obGperaeT HacTaBHHKOB 500

1 ocBanBaeT cTponTtensHbIe HaBBIKH 500

3averan [ Mpumesarnn

@)

4 Mopenntben

0O Haittn
& 3amenuts v

[} Boizenurs v

Pegaktposatie ~
2
£2

+ 8% O

pyC

22.07.21




image1.png
WIPA - PowerPoint

Qaiin  TnaBWas BctaBka  KoWctpyktop  [Mepexogbl — AWvmauma  Craiia-woy — PeueHsvpoeawve  Bua  3anmc  Crpaeka 2 MopennTtbes
X E [ Marer v EN\OOO l‘iE‘ A Haiitm
@~ 3 Boccranosums ALL 306~ G 3amenrs
Cosgats — < e~"1{ } %~ YnopsaouuTs
g cnaiin ~ [ Pasaen v v ¢ [} Boizenurs v
Bydep obmena 1§ Craiigst Wpnt ABzal Pucoake Pegaktuposatme ~
1
* Hrpa «Vramait-ka»

O mepcommzax i3 cosercs.

e ——

e HUrpa «Yrapai-ka»

O nepcoHa)kax U3 COBETCKUX
KUHO(UIBMOB U MYJIbT(PUIBMOB,
MPOSIBIISIFOIINX

N — OLIAPEHHOCTD

ES
¥
5
* Llenknute, 4T06b1 4062BUTE 3aMETKM
Craia w37 pyccii e [ pmiesarnn = e 1 +

851

22072025




image2.png
WIPA - PowerPoint

®aiin  TnaBWas Bctaka  KoWcTpyktop  [lepexobl — AWMMauva — Craiia-woy — Pelewsuposawve  Bua  3anucb  Cnpaeka & Mopenutbes
X |[+j B Maxer EN\\OoO % 2 O Haiir
& o~ {3 Boccrarosus £3] ALLI3G~ & 3amenums v
CraBuTs Cosare — S e~~{ 3%~ Ynopsizoumte N
g cnaiin v [ Pasaen v : =) v - (=~ [ Bougenrs v

Bybep obmena I§ Craiigei LWpugr AG3al Pucosarme Peaakmmpoarie ~
1
* Vrpa «Vranaii-xa»

S IIpaBuia urpsl

=
OJIAPEHHOCTB
1. 33)1&‘13 — yraJiaTb mepCcoHazKa 110 €ro OIMCaHuIo.

2

2. Kaxmag mojckaska MeeT IIEHHUK B Oalliax.

3. UYewm paHblile yrajplBaeTe epcoHaxa (4eM MEHbIIIe
UCIIONB3yeTe IOJICKA30K), TeM OolbIiie 0alIoB

. 3apabarbIBaeTe.
* 3. 3a HenpaBWIBHEIH 0TBeT «MHHYC 100 6a/LT0BY.
4. VIrpa HOCUT COPEBHOBATEIILHBIN XapaKTep MEXIY
KOMaHJJaMH.
4 5. OTBeT TOJIbKO 10 MOTHATOH pyKe.

6. Uror urpsl — cymma 6ajuios.

[ »[<

Creaytouwi craina,
Llenknute, 4T06b1 4062BUTE 3aMETKM

Craiia 2 3 7 pycckn

avera [ Npuvevania E &8 T - L + 81%





image3.png
Daiin MnaBuas  Bcraska

X |[+f [ Maxer v

Beramme B ¥ Cospats
v S cnaiia v [ Pasaen v

Bygep obwena S Craiigsi

1
* Urpa «Vrazait-xa»

O mepcommzax i3 cosercs.
SHHOQHTSMOB B MYTSTHTSOE,
‘npomemomI:

OIAPEHHOCTDH

KoHctpyktop

WIPA - PowerPoin

Mepexoasl  AHuMaLus

3 Boccranosns

K K 4 S a )

Wipngr

Llenknute, 4T06b1 4062BUTE 3aMETKM

Craiia-woy — Peuewauposavie Bua  3amuc  Cnpaeka

bl = = 1t ENNDOO- ) &
c2l A—L—LQDB - Ynopsaouuts

2 N { ) we @
A3au, Pucosarne

HTEPJIOK XOJIMC

EMy xapakTepHa HCKIIOUNTeNbHAs HabonaTeasHocTs 3000

Hmeer anamuriyeckuii ckrax yma 3000

‘VBekaercst XuMueil 1 My3bikoii 2000

O6nagaer cripHOIl nHTYHIHel 2000

V Hero ectb 3aKaThIl Bpar 1000

Co3zaer IOrHdIecKHe IeoYKN Ha OCHOBE
MHHHMaJbHBIX yauk 1000

Kuser B Jlongone 500

Kypur tpy6ky 500

'V Hero ecTh BepHSIil Apyr, 10 npodeccun TokTop 500

3averan [ Mpumesarnn

4 Mopenntben

0O Haittn
& 3amenuts v

[} Boizenurs v

Pegaktposatie

»




image4.png
WIPA - PowerPoin

Qaiin  TnasWas  Bcraska  KoWcTpyktop  Mepexosel  AuMauva  Craiia-woy — Peuewswposawue Bua  3anvce  Cnpaska & Mopenntoca

X |[+j [ Marer v A oal s | == 14 EN\\OOO % O Haiitn
B Mm@~ {5 Boccrarosuts 3] A1LL306 - & amenns v
cragute Cospars KK Y S a 2. A ~ —| Ynopsaounts -

PR 4 cnaiia ~ 5 Paspen v . R ) > e\ { = o @ I Bouens ~

Bygep obwena S Craiigsi Lpngr AGzay

Pucosatme Pegaktiposaniie ~

1
* Urpa «Vrazait-xa»

O o Mezusez[b H3 MyJbTcepaaia «Mama n Mensean»

‘npomemomI:

OIAPEHHOCTDH

O6nanaet negarormdecknm TazaaTom 3000

B npomrom — nmpxaua 3000

Kuser B mecy 2000

Bener tuxyro, yenunennyro xu3ss 2000

IIbITaeTcst HOANEpKUBATH LOPSIOK B CBOEIT
sxmsHE 2000

Mynpsiif, TeprieImBEIiL, 3a60TmBET 1000
JIrobuT roroBuTH, 3aHNMaeTCs crioproM 1000

SBnseTcst ApyroM U HACTaBHIKOM OXHOM
neBouku 500

JleBouky 30ByT Mama 500

»

Llenknute, 4T06b1 4062BUTE 3aMETKM

3averan [ Mpumesarnn

Q) PYC

22.07.21




image5.png
WIPA - PowerPoin

Qaiin  TnasWas  Bcraska  KoWcTpyktop  Mepexosel  AHuMauva  Craiia-woy — Peuewsuposawwe —Bua  3anvce  Cnpaeka & Mopenutscs
X |[+j [ Marer v EN\\OoO lﬂ P Haiirn
1L 3 Boccrarosus ALLO0 G 3amenmrs
Beraswrs Cospars c @~ { } o= Yropnaous
R cnaiia v [ Pasgen v ? N v ¢ [} Boizenurs v

Bygep obuera 1S Craiigei Wpngr Assay Prcosanie Pesakmpozanue ~

KOpOJII)KOB 3 kaaodpuabMa «IIpaKTouenns DIeKTPOHAKA»

Opapen naTemIeKkTyansHo 3000
TeMHOBOIOCHIIH, HeGoIbIIOTO pocta 3000

TIMeeT DIyOOKIIe 3HAHIS B Pa3IMIHBIX
JICIUIUTITHAX, HECMOTPS Ha  OHBII

5 Bo3pacT 3000
* Tlourn Bce ero Apy3bst yIaTcs B OXHOM
xiIacce 2000
HauuTaHHbIil, YMHSI, CHIUIET JATHHCKIMI
dpazamu 2000
ParnoHaIbHO MOIXOQUT K PEIIEHITIO
6 100BIX Ipobiem 1000
*
B CIIOXKHBIX CHTyaIIsIX COXpaHSIeT
xmagHokposue 1000
Ero unen reanansasr 1000
'V Hero ¢ Apy3bsiMHu ecTb o0l ceKpeT-apyxoa ¢
- HeoOBIYHBIM cymecTBoM 500
*

JIpy3bst HasBIBaIOT ero — podeccop 500 e

»

Llenknute, 4T06b1 4062BUTE 3aMETKM

Craiig 5 v3 7

pycani

[ npueasus 88 g + %
854
22.07.2025

3amenn

Q) Pyc




