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Аннотация
Экологический игровой альбом «Животные Кузбасса, занесенные в Красную Книгу»  направлен на  закрепление знаний детей дошкольного возраста о Красной Книге, бережном отношения к живой природе. В ходе игры дошкольники закрепляют и усваивают практическое значение Красной книги в спасении исчезающих и восстановлении редких видов. Игра проводится от 2 до 5 человек, рассчитана на детей от 5 до 7 лет, старший дошкольный возраст. 
Цель: формировать представления о редких животных.
Задачи:
- закладывать основы эмоционально-ценностного отношения к редким животным, обитающим на территории Кемеровской области
- развивать образное мышление, внимательность, выразительность речи,
-формировать знания детей о редких животных, обитающих на территории Кемеровской области, местах их обитания, особенностях жизнедеятельности.

Оборудование: альбом содержит иллюстрации с описанием редких млекопитающих животных Кузбасса и игру-бродилку. 
 Методические рекомендации по реализации игры
 Альбом является активным средством идеологического воздействия, определяет значимую роль и место игры в воспитательном процессе. Данный альбом способствует воспитанию экологической грамотности бережному отношению к природе. Имеется элемент соревнования. Игра проходит в свободном режиме.
Материалы для реализации игры.
 В игру входят конверты : 1.«Угадай, кто я» (загадки), 2. «Назови меня» (изображение животных), кубик и 5 фишек. Игровое поле.
Ход игры.
1. В игре могут участвовать от 2 до 5 игроков. Участники выбирают фишки и ставят их на старт.
2. Чтобы определить очерёдность хода каждого игрока, все участники бросают кубик. Первым ходит тот, у кого выпадет наибольшее количество очков.
3. Игроки по очереди бросают кубики и передвигают свою фишку на выпавшее на нём количество ходов.
4. Если игрок останавливается на зелёном поле, он вытягивает карточку из конверта №1, называет животного ,  и передвигает свою фишку вперёд на столько ходов, сколько указывает зелёная стрелка. ( если назвал правильно животное)
5. Остановившись на красном поле, игрок возвращается назад на столько ходов, сколько указывает красная стрелка.
6. Остановившись на синем поле, игрок берёт карточку из конверта №2 и отгадывает загадку , если не отгадал, то пропускает ход.
7. Побеждает тот, кто первым доберётся до финиша .
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CHEXHbIN BAPC (UIPBUC )
Kpacias CTpanma- wcsesaiouuii supy
KpYIHOE XWUHO® MAEKonHTalo ee CemeliCTBa Kowaubix. OGHTaeT 5
ropax LieHTpanbHofi A, Ha TeppiTOpui POCCHM Of BCTPesaercs &
KPpAacHOAPCKOM Kpae, Xakacw, Tyse, Pecnyonuke Anta, BypaThi.
Anwia Tena 130 c., AfMHa X80CTa 100 M., Macca 45- S5 KT
Criexabifl Gape oT/HHaeTCs NpexpacHof “wyGoi'. ETo ieperb ovett

[AWHHAS), bILIHAR, TYCTaS W MATKas Ha OllyNb.  /lanbi Gapca
HACTONLKO MOUHbIE, 4TO C WX NIOMOLLb0 OH CTIOCOGEH NEpenpLITHyTE
Yuiente 40 10 METPOB WHPHHOTi. [THTAETCH B OCHOBHOM FOPHBIMH
KoanawM, GapaHawi, KOcynsiMM, oneHsv.

OCHOBHbIE NPHMHBL UCHesHOBEHWR:
1. Maccosoe HCTpeGREHHe 13-3a UEHHOTO Mexa.

2. HU3KNHE TeMnbI PAIMHOAEHIS ( CAMKA TPHHOCHT IOTOMCTBO OAMH
pa3 e ga rosa).

3. YMEHEUIEHYE YHCHEHHOCTH F/IABHOT WM HPGHCOB - FOPHX
K03108 1 Gaparioe.
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CrenHas MBIIIIOBKA

CrenHast MBILIOBKA -
camasi MeJIKasi Cpein
MmbIniei. Jlanna reja
6—8 cwm, IiIMHA XBOCTA
He 6o1ee 9 cm. Ha crmme ©
(oT 3aTBIIIKA HIH 4
JIONATOK /10 OCHOBAHUS
oc’ra) sicHast epHast
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CYCIUK KPACHOLLEKUIA

CpejiHeil BeJIMUNHBI CYCITHK,
JUIMIHA TeJia 10 25 CM, CTyITHS
710 4 cM. KopoTkuit XBocT.
Hayi ra3om, Ha Iekax u B
o61acTH yxa, KaK y
PBIKEBATOTO CYCIIHKA,
PasIMIHON HHTEHCUBHOCTH
KOPUYHEBATHIE HIN
prKaBUATEIE IIATHA.
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Kabapra — He6onblLUoi oneHb He A/iMHHee 1 M,
BecoM 10-17 k. Ocobasi npumeTa — y camLioB
Topyallme u3o pra A/IMHHbIE KMblKW. ST
MasieHbKoe 68333[1{"“!06 XXUBOTHOE
YHUYTOXaeTCH 6pakoHbepaMm U3-3a cripoca Ha
CEKPET MYCKYCHOI Ke/e3bl.
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JIecHoll ceeepHblli 0/1eHb

O6umaem e necHoll 30He 3anadHoii CuGupu. Macca
camyoe docmuzaem 250 Ke. B cpaeHeHuu ¢ myHOpoebiMu
oneHAMU umeem 6o/nee pacmsHymoe mniynosuuje, Gonee
O0/UHHble HO2U U N/AOMHbIU WepcmHblll nokpoe. Poea
umMelom u camybl, U camku. OCHO8y 3UMHe20 nuUMaHus
cocmaensom HasemHble

u OpeeecHble NUWALIHUKU, a MakKxice ocoku. B eeceHHe-
/lemHull nepuod npedno4umaen 3e1éHble KOpma.
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OTtpsg: Pykokpblinble

Bce oHM BeAyT CKPLITHBIH HOYHOM 06pa3 XWU3HU, NUTasiCk HACEKOMBIMMU.
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